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Gleitschirmflug-Simulator auf der Wasserkuppe

WASSERKUPPE

Ein Gestell, Seile und ein
Tragegurt: Der Gleit-
schirmflug-Simulator in
der Flugschule Papillon
auf der Wasserkuppe
wirkt unspektakular. Die-
ser Eindruck andert sich
beim Testflug, wenn die
Flugschule und die Men-
schen rundherum ver-
schwinden und durch die
virtuelle Brille die Was-
serkuppe aus 350 Metern
Hoéhe zu sehen ist.

Von unserem
Redaktionsmitglied

JESSICA VEY .
Wer sich noch nie an das Gleit-
schirmfliegen auf Hessens

hochstem Berg herangetraut
hat, der kann das Gefiihl des
Paragleitens nun doch erleben
- und das ganz ohne abzuhe-
ben. Der neue Flugsimulator
der deutschlandweit grofiten
Flugschule Papillon macht es
moglich. Mit Studierenden der
Technischen Hochschule Kéln
hat Papillon den Simulator
entwickelt, der in dieser Form
auf der Welt wohl einmalig ist.

Eintauchen in
virtuelle Welt

Die Studenten kénnen den
Flug auf einem Monitor mit-
verfolgen. Alles ist da: die Was-
serkuppe mit dem Fliegerdenk-
mal, Wald, Wiesen, sogar ein
Adler, der vorbeifliegt. Frischer
‘Wind kommt aus einem Venti-
lator.

Der simulierte Flug startet
am Westhang der Wasserkup-

pe. An n ist eine Wiese
oberhalb von Abtsroda. Durch
die Animation wirkt die Umge-
bung ein bisschen wie in ei-
nem Computerspiel, aber
trotzdem sehr echt. Echt ist
auch die Aufregung, das Adre-
nalin. 350 Hohenmeter heifit
es zu bewiltigen.

Boris Kiauka, einer der Papil-
lon-Geschiftsfithrer, gibt An-
weisungen. Es bleibt nicht da-
bei, die Aussicht iiber die Was-
serkuppe und die Landschaft
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Uber den Berg fliegen, ohne abzuheben

/Von Studenten entwickelt

Mithilfe einer virtuellen Brille taucht Redakteurin Jessica Vey ein in die digitale Welt des
Gleitschirmfliegens. Papillon-Geschéftsfuhrer Boris Kiauka gibt Anweisungen. Der Flug-Si-

mulator steht seit Kurzem in der Flugschule Papillon auf der Wasserkuppe.

zu geniefen. Jetzt geht es an
die Landung. Eine weifle Spira-
le ist von Weitem zu erkennen
und dreht sich Richtung Bo-
den. Sie zeigt die Flugbahn an.
»Zieh'’ links an der Leine und
verlagere dein Gewicht nach
links. Du fliegst jetzt eine 90-
Grad-Kurve“, sagt Kiauka. Ge-
sagt, getan. Aber der Winkel ist
noch zu stumpf. Neigt man
den Kérper noch stdrker und
zieht kriftig an der Leine, ist es
geschafft. Schon befindet sich
der Gleitschirm mitten in der
Spirale. Leine locker lassen,
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aufrecht hinsetzen und gleich
wieder nach links lehnen und
ziehen. Das muss schnell ge-
hen. Konzentration ist gefor-
dert. Man will ja nicht abstiir-
zen - auch wenn das in der Si-
mulation gar nicht moglich ist.
Das Gefiihl, jeden Moment aus
dem Sitz zu fallen, ist trotzdem
da.

Dann geht es ganz schnell:
Ruckzuckist man auf der Wiese
oberhalb von Abtsroda gelan-
det. Der Schriftzug ,Super,
Gliickwunsch!“ ploppt rechts
oben im Blickfeld auf. Fianf Mi-
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nuten sind um. Die Zeit einzu-
schitzen, fillt wahrend des
Flugs schwer. Mit beiden Bei-
nen zuriick auf festem Boden
in der Flugschule, dauert es ei-
nen Moment, das Gleichge-
wicht wiederzufinden. Die Bei-
ne fithlen sich wackelig an, das
Herzklopft.

»Digitale und reale Welt pral-
len aufeinander. Das ist eine
Reiziiberflutung - und sehr
aufregend“, findet Fluglehrer
Kiauka und erkldrt den Grund
fiir das Studentenprojekt: ,,Un-
sere Schiiler kénnen nun in

NTERG! f

Zehn Studierende und
zwei Mitarbeiter der
Technischen Universitat
in Kéln aus dem Bereich
der Spieleentwicklung
haben den Flugsimulator
seit Mai entwickelt. Pro-
jektleiterin Katharina Till-
manns hatte die Idee.

Bei Fragen rund um das
Gleitschirmfliegen und
die Flugphysik unter-
stutzte die Flugschule
Papillon. AuBerdem ab-
solvierten die Studieren-
den Flugstunden, um das
Reelle besser ins Digitale
Gbertragen zu kénnen.

Zunéachst ist nur ein Flug
Uber den Westhang der
Wasserkuppe digitalisier
worden. Auch das Flug-
gebiet in Sudtirol, wo die
Flugschuler von Papillon
trainieren, soll animiert
und im Simulator ,.erflo-
gen* werden kénnen.

Zudem wird das Wind-
system noch erweitert,
sprich mehrere Ventilato-
ren werden aufgestellt,
sodass es den realen
Windbedingungen ent-
spricht.

Morgen kénnen Interes-
sierte den Flugsimulator
in der Flugschule Papillor
auf der Wasserkuppe
kostenlos testen. Infos
unter (066 54) 75 48.

dem Simulator einen Flug er
ben;, ohne in die Luft zu gehe
Auch wenn es drauflen stiin
und regnet - was vor allem je
im Herbst auf uns zukomm:
wird -, kénnen wir drinn
mit den Schiilern trainiere
Den Flug im Simulator kénn
wir im Nachhinein mit d¢
Schiiler zusammen auswert
und daran erkldren, wo es
der Realit4t brenzlig geword
wire. Fiir unseren Lehrbetri
birgt der Simulator enorr
Vorteile. Das Wetter ist n
kein Grund meht, eine Flu
stunde ausfallen zu lassen.“
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